Espaco de Aprendizagem Personalizada: Ciéncia
Divertida 3.0 + Educacao 4.0

O que sao e como escolher os Recursos Educacionais
Digitais

Introducéao

Despertar o interesse dos alunos por meio de aulas interativas devidamente preparadas e incentiva-los
na procura e descoberta de novas aprendizagens € algo que boa parte dos professores deseja!

E inegavel que a Era Digital so veio beneficiar a todos com novas formas de ver o mundo e,
principalmente, com a rapidez com que as noticias ocorrem no dia-a-dia.

Na educacdo isso também acontece, pois, o avanco tecnoldgico também contribuiu e muito para a
evolucao escolar.

Todo esse desenvolvimento da tecnologia é importante para quebrar certos paradigmas escolares e
trazer uma nova perspetiva para os novos caminhos do ensino. Agora e primeiro que tudo temos que
comecar por nos questionarmos se sabemos o que sao os recursos educacionais digitais? Quais os recursos
que temos ao nosso dispor! Como podemos e os devemos usar!...

Este pequeno artigo vai nos elucidar um pouco sobre estas questoes...

O que sao recursos educacionais digitais?

0O conceito refere-se aos arquivos ou meios digitais que estao disponiveis para dominio publico ou
possuem uma licenca para uso, com a finalidade de proporcionar aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem e pesquisa mais enriquecedora.

Essas ferramentas dao o suporte necessario para que os professores possam preparar aulas com um
conteldo mais leve e direcionado as expectativas da Geracao Z, os ditos “nativos digitais” do século
XXI. Afinal, ao falar a linguagem deles, estimula-se o pensamento critico.

Ainda assim, antes de qualquer implementacao no ambiente escolar, é imprescindivel verificar se esses
recursos estdo de acordo com o propodsito pedagdgico da instituicdo de ensino, se promove formas
efetivas de melhorar a avaliacdo dos alunos com conteldo agregadores, a propria infraestrutura do
lugar e, naturalmente, se é de facil manuseio.

Quais sao os tipos de recursos digitais que podem auxiliar nas aulas?

Antes de tudo, devem-se identificar quais sdo os requisitos basicos em relacao ao que se pretende
mostrar aos seus alunos através da tecnologia, quais os conteldos que gostaria de apresentar e como
isso fara a diferenca na forma de ensinar e permitir que a matéria seja melhor assimilada e,
consequentemente, influenciar positivamente as avaliacoes.

Seguidamente apresentam-se 4 ideias de recursos tecnologicos que podem ser usados para deixar o
ambiente de sala de aula muito mais agradavel para aprender:

e Mostre videos ou filmes relacionados com a matéria

Muitas vezes, devido a rotina diaria e as responsabilidades que a profissdo acaba trazer, torna-se
complicado organizar um plano de estudos adequado e estruturado para o dia seguinte! Entretanto,
utilizando-se videos que possam ajudar o que sera explicado, pode-se ganhar tempo em torno de
pesquisas e podera passar maior credibilidade acerca de um assunto aos alunos.

O YouTube e o Vimeo, por exemplo, sao ferramentas muito utilizadas para exibicao de videos, pois
contam com diversos canais e videos que facilitam e podem ajudar.

Muitos professores também utilizam o Netflix para aplicar e usar nas suas aulas, uma vez que o website
de conteldos em streaming possui uma coletanea interessante de documentarios e filmes que podem

ser usados como reforgo para as matérias.
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Assim, a exibicao de videos promove maior acessibilidade ao conteldo, assim como aumenta a

interacdo entre os alunos, além de fomentar a criatividade e servir como 6timo material complementar
para auxilio quando precisam de estudar para as provas.

e Apresente websites Uteis para o ensino

A internet é um meio inesgotavel de informacdes das mais variadas possiveis. No entanto, é preciso
filtrar aquilo que realmente sera util e agregador para a formacao e desenvolvimento da aprendizagem
dos alunos nas escolas.

Dependendo da disciplina lecionada, é possivel aplicar em sala de aula algum website com uma
proposta educacional atrativa para os alunos.

Confira algumas sugestoes:

Duolingo, Up to tem, Activity
Village, Fun Brain.
Biologia So Biologia, Planeta Bio, Bio Mania,
g Biologia da Salde.

SO Matematica, Khan Academy,
Matematiqués, Calcule Mais.

Matematica

Gramatica online, Portugués facil,
Portal Gramaticando.

Portugués

A graca da Quimica, Quimica sem
Quimica segredos, Molecular Expressions,
Chemkeys.

Fisica Adoro Fisica, Estude Fisica,
FisicaNET, So Fisica.

OpenlLearn, Histéria do Mundo,
Historia Livre, Café Historia.

. Guia Geo, Geografia para Todos,
Geografia . = e
Visao Geografica.

e Use jogos online

Histoéria

Esse recurso aumentara a interatividade entre os alunos e trara para a sala de aula uma experiéncia
ludica e educativa com o intuito de manter a atencao, além de ensinar por meio dos desafios que os
jogos empregam. Vale ressaltar que os jogos online possuem inimeros beneficios cognitivos e, ao
estimular o cérebro, muitas e diferentes sensacoes e percecoes sao criadas.

Outro beneficio interessante tem a ver com o facto que os jogos aliviam sintomas de ansiedade e
depressao, agilizam o pensamento, estimulam a memoria e instigam o desenvolvimento de criancas e
adolescentes.

Alguns exemplos interessantes que podem ser usados em sala de aula sao os jogos Age of Empires, Sim
City, Skillz, Democracy e Feel the Music.
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e Ensine com o auxilio de aplicativos

Os aplicativos vao proporcionar e trazer para a aula uma forma mais agregadora de aprender, além de
estimularem a vontade de aprender mais, sendo que alguns incentivam até a competitividade saudavel,
despertam ainda mais o interesse dos alunos em relacdo ao ensino.

Com interfaces agradaveis e interativas, muitos desses apps sdo disponibilizados para todas as
plataformas de uso, o que os torna bastante faceis de usar. A praticidade também é levada em
consideracao, visto que vastos conteldos podem ser acessados em poucos minutos por intermédio de
aplicacoes educativas e, muitas vezes, com conteldo interno da escola.

Alguns bons exemplos que podem ser utilizados em sala de aula sao os aplicativos do Google, Kahoot,
Exercitando Matematica, Edmodo, History: Maps of World, entre outros.

Conclusao

E necessario que se saiba identificar quais sdo as verdadeiras necessidades dos alunos que temos, analisar
o perfil de cada um e testar quais as melhores formas de ensinar as matérias para que consigam aprender
da melhor maneira e levar esse conhecimento pela vida académica e profissional.

Como se pode concluir, o uso dos recursos educacionais digitais permite que os educadores e professores
consigam transmitir aquilo que sabem de maneiras mais simples de se absorver o que é dito. Ou seja,
sao ferramentas eficientes e eficazes para as escolas.

Cabe agora a cada um de nods, dentro das nossas ambicbes e profissionalismo comecar a adotar e
adaptarmo-nos a esta nova realidade, sob a pena de ficarmos desatualizados e deixarmos de ter crédito
junto daqueles que neste momento ja sao parte desta nova realidade que séo os recursos digitais e a
nova era digital.
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