Espaco de Aprendizagem Personalizada: Ciéncia
Divertida 3.0 + Educacao 4.0

A Vida de um Animal

Publico-alvo:

e 2.°/3.°ciclo

Breve Descricao:

e Crie e-books no seu computador, laptop e tablet. Com um leitor integrado, o Book Creator for
Windows oferece uma solucdo Gtil para compartilhar os livros que se podem criar nos tablets iPad e
Android.

e Nesta atividade propéem-se a criacdo de um e-book com base num tema sugerido (podera ser outro:
livros artisticos, livros de culinaria, temas da vida escolar,... e mais!

Objetivos:

e Explorar aplicacao BookCreator;

e Promover o desenvolvimento de competéncias ao nivel da pesquisa: organizacao e tratamento dos
dados;

e Desenvolver a criatividade e poder de comunicacao na edicao do livro.

Recursos:

e Tablet com acesso a Internet;
e Folhas ou cadernos para anotacoes;
e BooKCreator - https://bookcreator.com/chrome/.

Descricao da Atividade:

e Comece a atividade apresentando aos alunos aplicacao BookCreator, e algumas das ferramentas que
ele dispde, dando relevo as que os alunos deverao mobilizar ao longo do trabalho proposto;

e Mostre tutoriais de trabalhos feitos como motivacao:
o https://bookcreator.com/ipad/;
o https://www.youtube.com/watch?v=StWoQ6hKcxM;
o https://bookcreator.com/2014/04/book-creator-comes-to-android/.

e Apresente o tema proposto e o objetivo do trabalho;

e Forme grupos de trabalho (2/3 alunos);

e Apele ao poder de sintese e na veracidade da pesquisa da informacao;
e Apele a criatividade e originalidade na edicao do e-book.

Sequéncia:

e Em grupo, criarem um e-book sobre um animal, partindo da exploracao da aplicacao BookCreator.



